
輝く“ふくろい”まち・ひと・しごと創生会議

地方創生やらまいか通信 vol.122
発行日：平成30年1月10日輝く未来へ今、袋井が動き出す！～挑戦するDNAを呼び起こせ～
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静岡理工科大学情報学部の学生がＡＲ（拡張現実）技術を駆使して競技に
親しめるシステム「ラガーマー」を開発

システムは専用のカメラ
の前に立った人物の表情
を読み取り、テレビ画面
にW杯や競技に関する情
報がランダムに映し出さ
れる仕組み。

学生や市民の中でもまだ
ラグビーの馴染みは薄いし、
W杯の周知もされていない
と感じている。
ARを活用し、ビックイベ
ントを盛り上げていきたい。

システムを開発した
学生のコメント


