
発行日：令和２年11月26日輝く未来へ今、袋井が動き出す！～挑戦するDNAを呼び起こせ～

輝く“ふくろい”まち・ひと・しごと創生会議
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幼稚園や保育所でのかずの体験を、園児にとっても、
先生にとっても「楽しい！」ものにするために･･･

ICTを活かした幼児教育実証

この実証は、凸版印刷(株)と市教育委員会との共同研究事業として市内公立３園で実施中

「数・量・図形」の体系的な遊びの活動と
子ども達の活動記録をセットで実践



実証園：三川幼稚園、浅羽西幼稚園、笠原こども園
対象児：年長児

今まで会話の少なかった園児が、
生き生きと話すようになった。

自分で考えて遊びを発見したり
取り組んだりする姿が見られた。

グループで話し合う姿が増えている。

実証園の保育士さんのコメント

デジタルあそび「たかさくらべ」
どちらが高く積めるかな

アナログあそび「高おに」
鬼に捕まらないように高い
ところに登って逃げよう

活動記録
その日がんばったことなどを
自分のことばで記録

開発事業者のコメント

デジタルとアナログを組み合わせた
新しい「あそび活動プログラム」の
開発により、お子さんの「思考・表
現の基礎となる力」や「学びに向か
う力」の向上のほか、保育の質の向
上に繋がるサービスが提供できれば
と考えております。


